ATENPAO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes 
de permitir que sens flihos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode 
ser esiimulado por variacoes luminosas intermitentes, alterapao de luz 
da tela de televisao, computador. luz estroboscdpica ou raios de sol 
passan-do atraves de folhas e galhos de ars'ores. A epilepsia e uma 
doenpa que pode ou nao estar manifestada. Por isso. para minimizar 
quaiquer risco, pcdimos que tome as precaucoes abaixo: 

Antes de Usar: 

- Se voce ou alguem de sua famtlia ja teve algum dpo de q)ilepsia ou 
perda de sentidos quando exposto a variagoes luminosas. consulte 
seu medico antes de Jogar. 

- Sente-se no mmiino a 2,5 metros da tela da tele\'isao. 

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco. descanse e so \ olte 
a jogar quando estiver completamenle recuperado. 

- Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e bem 
iluminado. 

- Utilize o menor tela de televisao possi'vel para jogar (de preferencia 
14 polegadas). 

Durante o Jogo: 

-Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce estiver 
jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se 
voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigera, visao 
alterada, contrafoes nos musculos ou olhos, perda de consciencia, 
dcsorientagao, quaiquer raovimento involuntario ou conMilsoes, pare 
de jogar imediatamente e consulte seu medico. 





lECTOt 


Importante 


Escoiha a alternativa correta: 

Qual e a sua forma preferida de lazer? 

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores 

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores 

(c) Curtir a Natureza 

Se voce escolheu a alternativa (a), parabens!! Voce tern em 
suas maos urn dos mais modernos equipamentos de entre- 
tenimento eletronico de todo o mundo, o que em outras paia- 
vras, significa diversao garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabens!! A pratica de 
esportes e fundamental para evitar o surgimento de uma serle 
de problemas que podem comprometer a saude do seu corpo. 
Se voce escolheu a alternativa (c), parabens!! A Natureza e a 
unica fonte de vida que nos temos, e sua devastagao indiscrl- 
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso pianeta. 

Se voce escolheu a alternativa (d), merece urn tripio para- 
bens!! Voce realmente sabe levar a vida de uma maneira 
inteligente. Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico 
e se preocupa com o bem-estar geral. Nota 10 para voce!! 

E finalmente, se voce escolheu a alternativa (e)... voce nao de- 
ve ser deste pianeta!! 

Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para 
dizer que alem de jogar-video game, e essencial saber dividir 
seu tempo livre com outras atividades que tambem sao muito 
importantes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 
Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a 
Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera! 


Colocando o CD 


1. Prepare o seu Sega Saturn, come descrito no manual de 
instrupoes que o acompanha. 

2. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desligado. Conecte 
o joystick 1 . 

3. Coloque o Quake (com o rotulo virado para cima) no CD 
drive do console e feche a tampa do compartimento. 

4. Ligue sua teievisao e o seu Sega Saturn. 0 logotipo do 
Saturn aparecera na tela. Se nada aparecer desligue o 
aparelho e verifique se as conexoes estao firmes e corretas. 
Depois ligue-o novamente. 

5. Podera aparecer entao, tanto o logotipo Sega e a introdupao 
do Jogo, como a Tela Principal do Painel de Controls. Neste 
ultimo caso, use o Botao Direcional para percorrer as oppoes e 
selecionar a oppao “Saturn”. Em seguida, aperte o Botao C 
para iniciar o jogo. Voce visualizara a Tela de Apresentacao do 
mesmo. Se nada aparecer na tela, desligue o aparelho e 
verifique se o CD esta bem coiocado. Depois, ligue-o 
novamente. 

6. Se voce quiser voltar ao inicio de um jogo que ja estiver 
rodando, aperte o Botao Reset no console do Sega Saturn. 
Assim, surgira a tela do Painel de Console. 

7. Quake e para 1 jogador. 


Entrada do CD 



Joystick 1 


VOLTE PARA CASA COMO HERO! - OU NEM 
PRECISA VOLTAR! 

Chama-se Quake. 

E quem quer 0U:O que quer que seja, este mefcenorio instavel 
esta utilizondo seu proprio Portal de Tmnsporte para invodir 
complexos militares com seus mortals esquadroes de 
mufontes. Esquadroes programados para motor, roubqr, 
sequestTor... enfim, fazer o que for preciso para acabar com 
os pianos do Governo de utilizar afdo esperado projeto dos 
novoseavancados' Portais.de Iransporte. , 

A Operacao Contm-Ataque foi ioWada. E voce - o unico sobre- 
vivenfe bumano dentro do conrplko ■ deve ocabar com estas 
forces maleficas antes que elos assumam total controle sobre 
nossa tecnologia, e por fim sobre toda a raca humana. 

Roa sorte, soldado. Volte para casa como urn heroi, ou entao 
nem precise voltar! 
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BotaoDAnaiogo 


BotSo R 
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IjIENU principal 






As seguinfes imagem 
NEW GAME _ 

Inicia um novo jep.. 

LOAD ’ ■ . • . 

Voce pode confinuor ufti jaga alvo anteriofmenfe. 
Qoando quiser coiregor um i5|isfllVft escsiho ai^els 
que desejo confinuor, e pressione o BdffoC, • ' - 


no telo do Menu Piincipol: 

SAVE 

Estfl opcoo sotnenfe oporece entre ®!i|V!is, Escolho um 
• ■ ;yK8de-memdna,epEe5sionecBfl}airCpQrasolvor. 

J OPTIONS 

' -foBfiguB os-fljiBles (fo'jago de ocordo com suos 


Para operor neste menu, pressione o Botco 0 para cima ou para baixo pora iluminar uma opcao. 
Pressione o BotBo 0 pora direifa ou esquerdo para o^far as opcoes de acordo com suas preferencios, e 
pressione o Botao C pora ver as outras opcoes. 

CUSTOMIZE CONTROLS 
Configure os comondos do [ogo, estipulondo uma funcoo 
poro coda bolSo, ou uiilize o podroo "Quake". 

RESET TO DEFAULTS 
Retorne o configuracflo oo padtdo original. 

MUSIC VOLUME 
flunenfe ou diminua o volume da mdsica. 

SOUND VOLUME 
Aumente ou diitiinuo o volume dos sons do jogo. 


STEREO SWITCH 

Escolho enfre soldo de som em estdreo ou mono. 

AMMO BAR 

Escolho se o borra de munirao deve (ON) ou ndo (OFF) 
oparecer na tela. 

LOOKSPRING 

Re-centralize aufornaticomente sue mira oo soitor 
0 botao X. 


I 
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TELADEIOGO 


Ambieite O' 
Atmo em uso 


^_-EohcadordeGrafiadDS 
,Afma de mao 


Barra de Inventarb 


I ■ f- 

bpingofda 



Gran;' 


■'f • I 

I Loifodot d( 


Afmade moo 


I ■'y ^-•■r- wvi 

Loifodot defoguetes \ 

Ttiirdertol ■ 


. Barra de Status 


m 


Ssu fe§) 


Si\ 


Sojde 


. ^ A Rododas de muricao 

Armo da amo em uso 


Tipo de Armoduro Portos de Atmadura 

Barra de Piqcqr Monstros Moitos/# em cido nivel Tempo Gosto no Nivel 



Segiedos Ercortrbdos/# em coda nivel 


' Os segiintes iters oparecem na tele de jogo; 

Barra de Inventario 

Mostro Qs armos coletodos, os Powerups e Objetos 

cobtodos. 

A armo em uso tombem sera iluminado. 

Barra de Status 

Mostro QS condicoes de suo asmodira e a municoo 
restante no ormo em uso. Soude e ormnduro ficoni 
vermelhns quando esliverem era nivel muito boixo. 
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Barra de Placar 
Pressione o Botoo Start paia trocar a Botro de 
Sfotus pela Borro de Plocor. Ela ird informor o 
numero de mostros que voce matou, bem como o 
numero de segredos enconfrados, o terapo gosto no 
nivel eo nome do nivel. 0 resumo de Plocor opore- 








^ I De tempos em tempos, voce ira receber mensagens no topo da telo. Elas normalinsiite infamjatao os ' S; ; 
■“*: itensquevocIpegoy.Wguraas mensagens opajeffifSo no meiodesuavis5o;esfQS SCO Qs mats jfflpor- t : 
i tontes, porfanto noo as ignore, . 


®iBii»isS5iiS‘Sls4'iwfeg5.o 


I 

^ lima vez completodcf ama missao, voee ercorttoifiifBrPOrtal ou am Arco distinto' qi® o levarao d prdxima 
: s| missao. Sabo no Portal oU posse.tafflijds do km pmq S|yjr ,®ira o Bre>drnQ.fi)' 5 sBi). ^ : 

ij Voce inicia ama nova missao com o'rffiSflfl cnimaa te pcfltps, OfroadBra, amas e munirao qae voc§ ter- 
^ minou o rivel anterior. Se voce tiver mois de T0lF[»Rfcj, voce comecord a novo missao com 1 Pu. ; : 
^ olgam Power-up estiver em uso no final do Missao fliflfirftir, infeiizmente eie nao mais estard em acdo. ' 







EPI^DIO i: DIMENSAO DOS AMALDigOADOS 

Aqui TOCS M sfKender e apreciar q dteira da tarns de Ogre, e o dote oroimr do pdtvora. ^ilo^res de 
TOonstros horrendos paio sere^tMonados, enquantti voce pirtica sbfro-e ncdo eofre ouftosiproveife 
sera introducQO erguanft ebre cominho otreves das 7 Misoes desfe elSodio. 

Coda episfldio tenbwii segredo sscondido, Portonto nebeo, soldodo! ‘ . 



EPISODIC 2; CANTEIRO DA MAGI A NEGRA 

Prepare^e pera sentir urn poico de suo propria mogla, enquanto os mercenorios de Quake surgem em 
obundancia. Atrovesse 6 Missoes de atrancar os cabefes, inciuindo a Cripfo dos Decadertes e a Mansfio 
do iWago. Utilize seus power-ups e fique de oibo ros^terriveis inimigos que vao surgit pelo caminho. 



EPiS<tolO 3: O >rUNDO DO TERROR 

Chego de mminhos olfeinafivss 00 rotas de f jgc cfeundaotBs. %ora e bora de provor se voce e bom 
tnesmo. Ptepoe^e paro correr e lotar maito, ppis vbcS predso sobieviver bs 6 Afeoes gue induem, o 
Tumba do krcr e os Ouartrc do Torttiro. Nao dsgueco suas am® pek) comitiho... voce m precisar 
deios! 



EPISODIO 4: O MUNDpTX>S AKCIOES , , : ' { 

Se voce gosto de quebra<abecas e de mois fiXQfflQMitfedcKpe sei mcchado pode ogientar, sejo ben> 
vindo Qo PotQiso. Ou Inferno, se foro coso. Mas feiilffaiidado, pois 0 ultimo trecho de suo aventuro estd 
repleto de dor e agonio. Todos os monstros possMs ftlinoginoveis estaroo oqui. Serao 8 Missoes oitde 
sue pele e 0 premio moximo. Bern, mas se voce cb^eii ate cqui, voeg sabe que vai ser umo vergonha 
perder justo agora, nao e? 
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